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Pedagogika fakulteti “Matematika va informatika” yo‘nalishi talabalari

Hazanmne nyoamkanuu: «KOMPYUTER GRAFIKASI BO‘LIMINI O‘QITISH
METODIKASI»

Anotatsiya. Ushbu tezisda kompyuter grafikasi bo‘limining o‘qitish

metodikasining asosiy yo‘nalishlari, pedagogik yondashuvlar va zamonaviy
texnologiyalardan foydalanish usullari tahlil qilinadi. Kompyuter grafikasi sohasidagi
ta'limni yanada samarali qilish uchun interaktiv, amaliy va nazariy o‘qitish metodlarini
birlashtirishning zarurati ko‘rib chiqiladi. Tezisda, grafik dizayn, 3D modellashtirish,
animatsiya va kompyuter grafikasi dasturlarini o‘rgatishda zamonaviy yondashuvlar
va innovatsion texnologiyalardan foydalanish muhokama qilinadi. Shuningdek,
o‘quvchilarning ijodiy fikrlash va texnik ko‘nikmalarini  rivojlantirish,
o‘qituvchilarning malakasini oshirish va ta'lim resurslarining samarali qo‘llanilishi
masalalari tahlil etiladi.

Kompyuter grafikasi bo‘limining o*qitish metodikasining samarali tatbiqi nafaqat
talabalarning akademik yutuqlarini, balki ularning real dunyo muammolarini hal etish
gobiliyatlarini ham rivojlantiradi. Tezisda ta'lim jarayonining samaradorligini oshirish
uchun qo‘llaniladigan metodik yondashuvlar va pedagogik texnologiyalarni
takomillashtirishga oid tavsiyalar berilgan.

AnHoTanusi. B nmaHHOW Te3uce aHaIM3UPYIOTCS OCHOBHBIC HaIpaBICHUS
METOJIWKH TIpernoJaBaHusl pa3jeiia KOMIBIOTEPHOH TrpaduKky, TMelIaroruaecKue
MIOJTXOJIbI U CIIOCOOBI MCTIONB30BaHUSI COBPEMEHHBIX TexXHOJoruil. PaccmarpuBaercs
HEOOXOAMMOCTh OOBEIMHEHUS] WHTEPAKTUBHBIX, MPAKTUYECKUX M TEOPETHUECKHX
METOJIOB OOy4YeHMs Jis TOBBIIMICHUS >(HPEKTUBHOCTH 0Opa3oBaHUs B 00JIaCTH
KOMIIbIOTEpHOH rpaduku. B Te3nce oOCYKITarOTCS COBpeMEHHbBIE IOAXOABI U
WHHOBAIIMOHHBIE TEXHOJOTMM B 0OydeHuu rpaduyeckomy amzaiHy, 3D-

MOJICIUPOBAHUIO, aHUMAlMM M I[porpaMMaM KOMIIbIOTepHOU rpaduku. Takxke
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aHATM3UPYIOTCS BOIPOCHI PA3BUTHS TBOPUECKOTO MBIIIIJICHHS U TEXHUYECKUX HABBIKOB
ydaluxcs, TIOBBIIEHNs KBalubUKauu mpenojgaBareiedd W 3ddeKTHBHOrO
MCTIONIb30BaHUsl 00pa30BaTeNbHBIX pecypcoB. D heKTUBHOE TPUMEHEHUE METOINKH
MpenojaBaHusl KOMITBIOTEPHOUN rpaduKu cocoOCTBYyeT HE TOJBKO aKaIeMHYECKUM
ycrexaM CTYACHTOB, HO U Pa3BUTHIO UX CIIOCOOHOCTH peIlaTh peaybHbBIe MPOOIIeMEI.
B Te3nce maHbl peKOMEHIAIIMHU 110 COBEPIICHCTBOBAHUIO METOJUYECKHX TMOIXOH0B U
MeJarorM4ecKuX TEeXHOJOTUW AJisi MOBbIIeHUs 3G ()EeKTUBHOCTH 00pa3z0BaTeIbHOrO
nporiecca.

Abstract. This thesis analyzes the main directions of teaching methodology in the
field of computer graphics, pedagogical approaches, and methods of using modern
technologies. The necessity of integrating interactive, practical, and theoretical
teaching methods to enhance the effectiveness of computer graphics education is
considered. The thesis discusses modern approaches and innovative technologies in
teaching graphic design, 3D modeling, animation, and computer graphics software.
Additionally, it examines issues related to developing students' creative thinking and
technical skills, improving teachers' qualifications, and effectively utilizing
educational resources. The effective implementation of computer graphics teaching
methodology not only improves students' academic achievements but also enhances
their ability to solve real-world problems. The thesis provides recommendations for
improving methodological approaches and pedagogical technologies to increase the
efficiency of the educational process.

Kalit so‘zlar. Kompyuter grafikasining o‘qitish metodikasi, interaktiv o‘qitish,

grafik dasturlar, 2D grafikalar, 3D modellashtirish, animatsiya, zamonaviy
texnologiyalar, pedagogika, o‘quv jarayoni, innovatsion yondashuvlar, o‘qituvchilarni
malakasini oshirish.

KaroueBble cjioBa: MeTOAMKAa TMpernofaBaHUsl KOMIIBIOTEPHOW Trpadukw,
UHTEepaKTHUBHOe oOyueHWe, Trpaduueckue mporpammbl, 2D-rpaduka, 3D-
MOJIeNIMpOBaHue, aHMMAIUsl, COBPEMEHHbIe TEXHOJOIMH, IeAaroruka, y4eOHbI

mpouecc, MHHOBAIIMOHHBIC ITOJAXO/bI, TIOBLINICHUE KBaJ'II/I(I)I/IKaHI/II/I npenonaBaTeﬂeﬁ.
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Keywords: computer graphics teaching methodology, interactive learning,
graphic software, 2D graphics, 3D modeling, animation, modern technologies,
pedagogy, educational process, innovative approaches, teacher qualification
improvement.

Kirish. Hozirgi kunda axborot texnologiyalari jadal rivojlanib borayotgan davrda
kompyuter grafikasi sohasiga bo‘lgan ehtiyoj ortib bormoqda. Kompyuter grafikasi
nafaqat dizayn va san’at sohalarida, balki muhandislik, arxitektura, fan va
texnologiyalar kabi turli sohalarda ham keng qo‘llanilmoqda. Shunday ekan, ushbu fan
bo‘limini o‘qitish va uni samarali metodikalar asosida yetkazib berish dolzarb
muammolardan biri hisoblanadi. Kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitishning asosiy
magsadi o‘quvchilarga grafik dizayn asoslari, vektor va raster grafikasi, 3D
modellashtirish va animatsiya kabi tushunchalarni o‘zlashtirishga yordam berishdir.
Kompyuter grafikasi ta’lim tizimida muhim fanlardan biri bo‘lib, u o‘quvchilarning
tasavvurini kengaytirish, kreativ tafakkurini rivojlantirish va innovatsion loyihalar
ustida ishlash ko‘nikmalarini shakllantirish imkonini beradi. Zamonaviy ta’lim
texnologiyalaridan foydalanish bu jarayonni yanada samarali qiladi. Masalan, interfaol
ta’lim usullari, virtual va kengaytirilgan reallik texnologiyalari hamda zamonaviy
dasturiy vositalar yordamida o‘quvchilarga chuqurroq bilim berish imkoniyati
yaratilmoqda. Mazkur tadqiqot ishida kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitish
metodikasining samaradorligini oshirish masalalari tahlil qilinadi. Xususan,
zamonaviy o‘qitish texnologiyalarining o‘rni, vizual dasturlash muhitining ahamiyati,
amaliy mashg‘ulotlarning roli hamda talabalarning mustagqil ishlashi uchun sharoit
yaratish kabi jihatlar ko‘rib chiqiladi. Bundan tashqari, kompyuter grafikasi o‘qitish
jarayonida uchraydigan muammolar va ularni bartaraf etish usullari ham muhokama
qilinadi. Kompyuter grafikasi sohasida ta’lim berishning samarali usullari orasida
loyihaga asoslangan ta’lim (PBL), kollaborativ o‘qitish, STEAM yondashuvi va
gamifikatsiya metodlaridan foydalanish aynigsa dolzarbdir. Ushbu yondashuvlar
orqali talabalar nafaqat nazariy bilimlarni egallaydi, balki amaliy tajriba orttirib, real
loyihalar ustida ishlash imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Ushbu tadgiqot natijasida

kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitish samaradorligini oshirish bo‘yicha tavsiyalar
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ishlab chiqiladi. Bu tavsiyalar ta’lim jarayonini takomillashtirish, o‘qituvchilarga
metodik qo‘llanmalar yaratish va zamonaviy texnologiyalardan samarali foydalanish
bo‘yicha amaliy yo‘nalishlar berishga xizmat qiladi.

Kompyuter grafikasi bo‘limining o‘qitish jarayonidagi o‘rni. Kompyuter
grafikasi bo‘limi o‘qitish jarayonining muhim qismini tashkil etadi, chunki u
talabalarga zamonaviy texnologiyalarni o‘rgatadi va turli sohalarda, masalan, dizayn,
arxitektura, multimedia va tibbiyotda amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirishga yordam
beradi. Grafik tasvirlar va ularning turlari (2D va 3D), rang modellari, rasmni kodlash
usullari (raster va vektor grafikasi) kabi asosiy tushunchalar orqali talabalar ushbu
sohadagi ilmiy va texnik bilimlarni egallaydilar.

Kompyuter grafikasi o‘qitishida zamonaviy dasturlarni va texnologiyalarni
qo‘llash zarurati mavjud. Photoshop, Illustrator, Blender, AutoCAD va boshqga grafik
dasturlarini o‘rgatish orqali talabalar amaliy ko‘nikmalarga ega bo‘ladilar va o‘z ijjodiy
ishlanmalarini yaratishda tajriba orttiradilar. Shuningdek, grafika tizimlari, matritsalar,
transformatsiyalar va matematik algoritmlar talabalarga grafikalarni yaratishda va
ularni qayta ishlashda yordam beradi.

Kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitishda asosiy metodologik yondashuvlar.

Kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitishda metodik yondashuvlar talabalarning nazariy
va amaliy bilimlarini uyg‘unlashtirishga qaratilgan. Quyidagi metodologik
yondashuvlar alohida ahamiyatga ega:

Nazariy ta’lim. Grafik tasvirlarning asoslari, ranglar tizimi, grafik algoritmlar va
3D modellashning matematik asoslari o‘rgatiladi. Bu yondashuv talabalarga
kompyuter grafikasi va dizaynning nazariy asoslarini chuqur o‘rganishga imkon
beradi.

Amaliy mashg‘ulotlar. Grafik dasturlar bilan ishlash, masalan, Photoshop yoki
Blender kabi dasturlarda rasm yaratish, tahrir qilish, animatsiyalar tayyorlash amaliyoti
talabalarning texnik ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Proyekt asosida o‘qitish. Talabalar grafik dizayn va 3D modellashda real dunyo
vazifalarini bajarish orqali o‘z bilimlarini amaliyotga tatbiq etadilar. Bu usul ularning

1jodiy fikrlashini va amaliy yondashuvlarini rivojlantirishga yordam beradi.
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Innovatsion o'gitish wusullari va texnologiyalari. Kompyuter grafikasi

bo‘limida innovatsion texnologiyalarni qo‘llash o‘quv jarayonini yanada samarali
qiladi. Ushbu texnologiyalar quyidagilardan iborat:

o Onlayn o‘qitish platformalari: Moodle, Google Classroom kabi
platformalarda talabalarga onlayn darslar va laboratoriyalar o‘tkazish. Bu usul
talabalar uchun qulay va ko‘p vagqt talab gilmaydigan ta'lim mubhitini yaratadi.

o Virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR): 3D modellashtirish va
animatsiyalarni o‘rgatishda virtual reallik texnologiyalaridan foydalanish, masalan,
o‘quvchilarga uch o‘lchovli muhitni real vaqtda ko‘rish va o‘rganish imkoniyatini
yaratadi.

o Interaktiv darsliklar va video darsliklar: Talabalarga dasturlarni va
texnologiyalarni o‘rganishda vizual ko‘rsatmalar, video darsliklar va interaktiv
darsliklar yordamida o‘rgatish.

O‘qitish samaradorligini baholash. Kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitishda

samaradorlikni baholash uchun quyidagi usullar qo‘llaniladi:

« Nazorat va testlar: Talabalarning nazariy bilimlarini baholash uchun testlar va
qisga savollar.

« Amaliy ishlar: Grafik dasturlar va animatsiyalar yaratishdagi ko‘nikmalarini
baholash uchun amaliy ishlar.

« Loyihalar va kurs ishlari: Talabalar tomonidan bajarilgan loyiha ishlari va kurs
ishlari yordamida o‘qitish samaradorligini baholash.

O‘qitish resurslari va ularning foydalanilishi. Kompyuter grafikasi bo‘limida
ta'limni samarali tashkil etish uchun kerakli resurslar mavjud. Talabalarga zarur
dasturlar, o‘quv qo‘llanmalar va laboratoriya jihozlari taqdim etilishi lozim.
Shuningdek, kompyuter grafikasi va dizayn sohasida yangi ilmiy tadqiqotlar va
rivojlanishlarni kuzatib borish, o‘qituvchilar uchun muhimdir.

Xulosa. Ushbu tezisda keltirilgan metodik yondashuvlar, kompyuter grafikasi
bo‘limi o‘quvchilarining nafaqat nazariy bilimlarni egallash, balki amaliy

ko‘nikmalarni rivojlantirishiga yordam beradi. O°‘qitish jarayonida amaliy
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mashg‘ulotlar, interaktiv darslar, zamonaviy dasturlarni o‘rganish, shuningdek,
mustagqil ishlar va jamoaviy loyihalar orqali o‘quvchilarning yaratish qobiliyatlarini
rivojlantirish zarur. Grafik dizayn va 3D modellash kabi sohalarda zamonaviy
yondashuvlar yordamida o‘quvchilarni innovatsion fikrlashga va amaliyotga
tayyorlash mumkin. Bundan tashqari, o‘qitish jarayoniga onlayn resurslar, videodarslar
va professional treninglar Kkiritilishi, o‘quvchilarning bilim olishda mustaqil
yondashuvini rivojlantiradi. Kompyuter grafikasi bo‘yicha o‘qitishning samarali
bo‘lishi uchun, o‘quvchilarga mentorlik tizimini taqdim etish, ularning karyera
yo‘nalishlarini aniglashda yordam berish ham juda muhimdir. Shu bilan birga, o‘quv
dasturlarining muntazam ravishda yangilanishi, o‘quvchilarga vaqtni boshqarish
ko‘nikmalarini o‘rgatish va kreativ ishlashni rag‘batlantirish, kompyuter grafikasi
sohasida muvaffaqiyatli mutaxassislarni tayyorlashda asosiy omillar bo‘ladi. Umuman
olganda, kompyuter grafikasi bo‘limini o‘qitish metodikasining takomillashtirilishi
nafaqat o‘quvchilarning kasbiy kompetentsiyalarini oshiradi, balki ularning zamonaviy
texnologiyalar va kreativ jarayonlarga moslashuvchanligini ta'minlaydi. Bu esa, o‘z
navbatida, kelajakdagi karyera va ish hayotida muvaffaqiyatga erishishda muhim omil
hisoblanadi.
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