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Pedagogika 

«

METODIKASI»

Anotatsiya. 

texnologiyalardan foydalanish usullari tahlil qilinadi. Kompyuter grafikasi sohasidagi 

ta'limni yanada samarali

va innovatsion texnologiyalardan foydalanish muhokama qilinadi. Shuningdek, 

masalalari tahlil etiladi.

Kompyuter 

talabalarning akademik yutuqlarini, balki ularning real dunyo muammolarini hal etish 

qobiliyatlarini ham rivojlantiradi. Tezisda ta'lim jarayonining samaradorligini oshirish 

aniladigan metodik yondashuvlar va pedagogik texnologiyalarni 

takomillashtirishga oid tavsiyalar berilgan.

-
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Abstract. This thesis analyzes the main directions of teaching methodology in the 

field of computer graphics, pedagogical approaches, and methods of using modern 

technologies. The necessity of integrating interactive, practical, and theoretical 

teaching methods to enhance the effectiveness of computer graphics education is 

considered. The thesis discusses modern approaches and innovative technologies in 

teaching graphic design, 3D modeling, animation, and computer graphics software. 

Additionally, it examines issues related to developing students' creative thinking and 

technical skills, improving teachers' qualifications, and effectively utilizing 

educational resources. The effective implementation of computer graphics teaching 

methodology not only improves students' academic achievements but also enhances 

their ability to solve real-world problems. The thesis provides recommendations for 

improving methodological approaches and pedagogical technologies to increase the 

efficiency of the educational process.

grafik dasturlar, 2D grafikalar, 3D modellashtirish, animatsiya, zamonaviy 

malakasini oshirish.

- -
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Kirish. Hozirgi kunda axborot texnologiyalari jadal rivojlanib borayotgan davrda 

texnologiyalar kabi turli 

soslari, vektor va raster grafikasi, 3D 

tasavvurini kengaytirish, kreativ tafakkurini rivojlantirish va innovatsion loyihalar 

texnologiyalaridan foydalanish bu jarayonni yanada samarali qiladi. Masalan, interfaol 

xnologiyalari hamda zamonaviy 

metodikasining samaradorligini oshirish masalalari tahlil qilinadi. Xususan, 

sh 

jarayonida uchraydigan muammolar va ularni bartaraf etish usullari ham muhokama 

gamifikatsiya metodlaridan foydalanish ayniqsa dolzarbdir. Ushbu yondashuvlar 

orqali talabalar nafaqat nazariy bilimlarni egallaydi, balki amaliy tajriba orttirib, real 

kompyuter grafikasi 
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lar berishga xizmat qiladi.

Kompyuter 

ayonining muhim qismini tashkil etadi, chunki u 

beradi. Grafik tasvirlar va ularning turlari (2D va 3D), rang modellari, rasmni kodlash 

usullari (raster va vektor grafikasi) kabi asosiy tushunchalar orqali talabalar ushbu 

sohadagi ilmiy va texnik bilimlarni egallaydilar.

ni 

ishlanmalarini yaratishda tajriba orttiradilar. Shuningdek, grafika tizimlari, matritsalar, 

transformatsiyalar va matematik algoritmlar talabalarga grafikalarni yaratishda va 

ularni qayta ishlashda yordam beradi.

yondashuvlar alohida ahamiyatga ega:

. Grafik tasvirlarning asoslari, ranglar tizimi, grafik algoritmlar va 

beradi.

. Grafik dasturlar bilan ishlash, masalan, Photoshop yoki 

Blender kabi dasturlarda rasm yaratish, tahrir qilish, animatsiyalar tayyorlash amaliyoti 

. Talabalar grafik dizayn va 3D modellashda real dunyo 

ijodiy fikrlashini va amaliy yondashuvlarini rivojlantirishga yordam beradi.
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Innovatsion o'qitish usullari va texnologiyalari. Kompyuter grafikasi 

qiladi. Ushbu texnologiyalar quyidagilardan iborat:

: Moodle, Google Classroom kabi 

.

Virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR): 3D modellashtirish va 

yaratadi.

Interaktiv darsliklar va video darsliklar: Talabalarga dasturlarni va 

. 

samaradorlikni baho

Nazorat va testlar: Talabalarning nazariy bilimlarini baholash uchun testlar va 

qisqa savollar.

Amaliy ishlar

baholash uchun amaliy ishlar.

Loyihalar va kurs ishlari: Talabalar tomonidan bajarilgan loyiha ishlari va kurs 

ta'limni samarali tashkil etish uchun kerakli resurslar mavjud. Talabalarga zarur 

Shuningdek, kompyuter grafikasi va dizayn sohasida yangi ilmiy tadqiqotlar va 

Xulosa. Ushbu tezisda keltirilgan metodik yondashuvlar, kompyuter grafikasi 
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rivojlantirish zarur. Grafik dizayn va 3D modellash kabi sohalarda zamonaviy 

rlashga va amaliyotga 

ng samarali 

ko

nafaqa

navbatida, kelajakdagi karyera va ish hayotida muvaffaqiyatga erishishda muhim omil 

hisoblanadi.
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