% Y .‘ <l
P R TREE S B
Mok upopaci NOEIIIG W\ b e 2782 4365/

IIpoBepuTh
HOMep:

=

@B@&@@I&Iﬂ[ﬂﬂ Iﬂ E]Z%WI@ZA

3 XXI BEXA

CeBupeTenbcTBO /,‘ff’""
o peructpauuun CMU & ’
N23J1 ®©C 77-77927 «
ot 19.02.2020 r. POCKOMHAH:BOP

nepHOp,W-IHOCTb BbifycKa: 1 pa3 B Hegenw
UT: mpcareer.ru/oinv2lveke. Mouta: obrmpcareer@mail.ru



(N .. ab T ' o MexayHapoaHblii HayYHO-00pa30BaTEIbHbIH
Mos npodeccnonanbHasn

Kapbepa AJIEKTPOHHBIN )KypHAI
v — »

. " «OBPA3OBAHUE N1 HAYKA B XXI BEKE»

ISSN 2782-4365
V]IK 37
BBK 94

MeKIyHAPOAHBIA HAYYHO-00Pa30BATEJbHBIN JJEKTPOHHBIH KypHAaJ
«OBPA3OBAHHUE U HAYKA B XXI BEKE». Beimyck Ne60-2 (tom 1) (mapr,
2025). /1aTa Bbixoaa B cBeT: 17.03.2025.

COOpHHMK COJOEpKMT HaydHblE€ CTaThHM OTEYECTBEHHBIX WU 3apyOeXHBIX aBTOPOB IO
HKOHOMHYECKUM, TEXHUYECKUM, (PHIOCO(PCKUM, IOPUINIECKUM U IPYTUM HayKaM.

Muccust HayqyHO-00pa3oBaTeNbHOro nekTpoHHoro xypHaita «OBPASOBAHUE 1 HAYKA
B XXI BEKE» coctouT B mojiepxKe UHTEpeca YuTaresiedl K OpUTHHAIBHBIM HUCCIEAOBAHUSM U
MHHOBAIIMOHHBIM TOJX0/IaM B PA3JIMYHBIX TEMAaTHUECKUX HANpPaBJICHUAX, KOTOPBIE CIIOCOOCTBYIOT
pacnpoCTpaHEHUIO JIydIIeil OTEYeCTBEHHOM 1 3apyOeKHON MPAKTUKU B UHTEPHET MTPOCTPAHCTBE.

LeneBast ayauropus >xypHajia 0XBaThIBaeT paOOTHUKOB cepbl 00pa3oBaHus (BOCIUTATENEH,
NIEJaroroB, YYMTENEH, pyKOBOAUTENEH KPYKKOB) M IIKOJbHUKOB, MHTEPECYIOLIUXCS BOIPOCAMH,
OCBEILIAaEMbIMU B JKypHaJIE.

Marepuanbsl MyONUKYIOTCS B aBTOPCKOM pemakuumu. 3a cOONIOJeHHE 3aKOHOB 00
MHTEJUIEKTYaIbHOW COOCTBEHHOCTH M 3a COJEpXKaHHME CTaTel OTBETCTBEHHOCTh HECYT aBTOPHI
crateil. MHEHME pelaKuu MOXET He COBIIAAAaTh C MHEHMEM aBTOpOB craTei. [Ipu ncnons3oBaHnuu

" 3aUMCTBOBAHUU MAaTCPHUAJIOB CChbIJIKA HA U3JJAHUC 00s13aTeNbHA.

© 000 «MOA ITPOPECCHOHAJIbHAA KAPLEPA»

© KoJsutekTuB aBTOPOB



PEJAKIIMOHHAA KOJIJIEI' U4:

[Tectepes C.B. — 1. penakTop, OTB. 3a BBIILYCK

AOnypacynoB A6aynnaxoH AGTyKapuMOBHY

AzamoB XKacyp6exk MyponoBud

AptukoBa Myxaiioxon botupanueBHa

AxmenoB botupkon PaBmanoBuy

barypun Cepreii [letpoBuy

bexxanoBa Alinypa MapxabaeBHa

bexxanora ['ynmrapa MapkabaeBHa

bo6poga Jlronmuiia BiiagumMupoBHa
bornanosa Tateana BinagumupoBHa
botupoB Amunxxon Po3umboeBny
JembsinoBa Jlrogqmuina MuxaiiaoBHa
Epemeena Jlronmuna OMupoBHa
Kymanosa @aruma YpanoBHa
3acsaapko Koncrantun MiBaHoBUY
Hcnomosa Canpgaxon TypryHoBHa
Kabynosa Mexpuban TonbibaeBHa
Kazakoa PabHo MarpabaeBHa
Komupos Xacau6oii Opu6xoHOBUY

KonecaukoB Oner MuxaitiioBua

Kopob6eiinukoBa Exatepuna BuktopoBHa

Jlanuesa Tarbsna I'eopruesna
Myxamenosa Jlona JlxypaesHa
Hap3suxkynosa ®upysa botuposHa
Ho6ens Aprem PoGeproBuu
Hoznpuna Hatanbst AnexcanapoBHa
Hypxanos Cabur Y3akbaeBuu
OnraeB HlaBkat CoOupoBuy
[TaBnoB EBrennii Biagumuposuu
ITerpoBa FOnust BaneHTuHOBHA

ITonos Cepreii BukropoBuu

PacynxomxaeBa MaanHa AxXxmaKOHOBHA

TOKTOD (prstocoduu meaaroruaecKux Hayk
ToKTOp (prtocoduun B 006JaCTH IOPUCTIPYICHITUN
JOKTOP TIeIarOTHYeCKUX HAyK, TOLEHT

nokTop unocoduu B dusosor. Haykax (PhD), monent

KaHIUJAaT HCTOPUUCCKUX HAYK, JOLICHT

nokTop pumocoduun no nexaror. Haykam (PhD), notient

KaHIUJIAT MEIUIIMHCKUX HayK, MPEIo/1aBaTellb

KaHJAUJIAT TEXHUYECKUX HAYK, JOICHT

KaHAuIaT (GUIOJOTHYECKUX HAYK, TOTICHT

KaHAUIAT OMOJOTHYECKHX HAYK, TOIIEHT

KaHAUJIAT MEIUIITHCKUX HAYK, TOTICHT

KaHJAUJIAT TEXHUYECKUX HAYK, JOICHT

KaHIHUAT MeAarorHIecKuX HayK, JOICHT

JOKTOP MEIUIIMHCKHUX HayK, podeccop

nokTop ¢unocoduu no rexuunyeckum Haykam (PhD), moment
nokTop ¢unocoduu no negaror. Haykam (PhD)

nokrop unocoduu no ¢punonorndeckum Haykam (PhD)
JIOKTOp (HI0co(uu Meaarornyeckux HayK

KaHAUJAT (PU3UKO-MaTeMaTHYECKUX HAYK, TOIIEHT
KaHAMIAT SKOHOMUYECKUX HAYK, JOLEHT

KaHIAMJAT SKOHOMHUYECKUX HAyK, JOLEHT

nokrop unocoduu no ¢punonorndeckum Haykam (PhD)
JOKTOP TICUXOJIOTHYECKUX HAYK

KaHAUJAT IOPUIMYECKUX HayK, TOLEHT

KaHIUAAT MeJarornuecKuxX HayK, TOIEHT

JOKTOp MCTOPUY. HayK (dsc), crapiinii HaydHbIH COTPYIHUK
KaHAMIAT SKOHOMUYECKUX HAYK, JOLCHT

KaHJAUJIAT UCTOPUYECKUX HAYK, TOLEHT

KaHIUIAT OMOJIOTHYECKUX HAYK, TOTICHT

JOKTOP IOPUIMUYECKUX HAYK, podeccop

nokTop ¢umocoduu no negaror. Haykam (PhD), monent
35



PaxmaroBa @otuma ["aHneBHa noktop ¢unocopuu no nexaror. Haykam (PhD), nouent

PaxmonoB A3uzxon bocutxoHoBU JOKTOp MEJaroruyecKux HayK, JOLIEHT
TacnanoBa Aiizana KenxxebaeBHa nokrop ¢unocodpun (PhD) o skoHOMHUYeckUM HayKam
TacnanoBa XKeiraryn Kenke6aeBHa nokTop ¢unocoduu no negaror. Haykam (PhD), monent
Taoamuaukosa Onsra JIbBoBHA KaHIUJaT SKOHOMHYECKUX HAYK, TIOLEHT
TypaboeBa ManunaxoH PaxMOHXOH Ku3u KaHIUJaT NeJarorH4ecKuX HaykK, TOLEHT
Tropun Anexcanap HukomaeBuu KaHIUaT reorpaduueckux HayK, TOIEHT
VYpazosa Jlapuca KapamoBna KaHAUAAT UCTOPUYECKUX HAYK, TOLIEHT
VYcybanueBa AitHypa AOabplKamapoBHa KaHIUJaT COIMOJIOTUYECKUX HAYK, TOLEHT
Yrerenona XKamuna J[>koimyp3aeBHa TOKTOP (prtocoduu o SIKOHOM. HayKaM, JOIICHT
®darraxosa Onrra MuxaiiosHa KaHAUAAT TEXHUYECKUX HAyK, JOUEHT
[[upunoB Otabek TyBamoBuu JTOKTOD TicuxoJiorndeckux Hayk (PhD)
XammamoBa Cutopa CadapoBHa JoxTop dunocoduu B obmactu hpuaocoPpckux HayK, TOIEHT
XanbOabaeB Xakumxan kpamMmoBud JOKTOD Temarorudeckux Hayk (DSc)
XynarikynoB Xona J>xymaeBud JOKTOP TeIarOTHYECKUX HayK, Ipodeccop

XynoiubepaueBa Xypust Kapumoepauesna mokrop ¢unocodun (PhD) B conmanpaoi putocoduu

[upunoB Otabek TyBamoBuy JTOKTOP TicuxoJiorndeckux Hayk (PhD)
DOuinazapos Kypakyin KaHJUAAT MeJarornueckux Hayk, mpodeccop
Omnazaposa @apuna XKypakynoBHa nokrop ¢unocoduu o punocodpuu (PhD)
IOnycoBa baxopa AxTamMm>KOHOBHA KaHAUIAT (PUIOJOrMYECKUX HAYK, ACCUCTEHT
SxseBa Coxuna AGTypaxuMOBHA nokrop ¢unocopuu (PhD) B conpansHoit dpuocopun



M.Mamatmuminova
BOLALARNI TASVIRIY FAOLIYAT ORQALI O’YINLARGA
O'RGATISH

453

Hanabaea Hasupaxon AOaypa3akoBHa
KYTKAPYBUMUJIAPHU ®PABKYJIOAJA BABUATIIAPTA
TAUEPJIAILI

459

MepeszavOJILra, Boponuna Haziexma
BUJIbI YIIPAXKHEHHNU 110 PASI'OBOPHOU ITPAKTUKE HA
SAHATUAX I1T0O HEMEIHKOMY A3BIKY

470

AnnaeBa barteiryns, Mammenos Anmnabepau, Kepumor Kepsen
YITPABJIEHUE BU3HEC-TIPOLIECCAMU B CETAX CBA3U

474

I'sutbikoB berenu, bepasieB Mbipat, AHHarysiasieB Apa3aypasl,
epssiea ['romnep
PBOJIIOLMA U BJIMIHUE OBJIAYHBIX BEIYMCJIEHUI: OT
LEHTPAJIM3OBAHHBIX MEMH®PENMOB J10
PACIIPEJIEJIEHHBIX TPAHUYHbBIX BEIYMCJIEHUN

478

Orynnypasl I'ypbanosa, Orynrozen Yomykosa
[MPOBJIEMbI JUCTAHILIMOHHOI'O OBYUYEHU S 1 UX
PEIIEHUE

487

IxxymaeB YMbIT, ATaeBa Menriu, ['ypoanosa Cypatid,
XomxKaHusA30B Ap3yB
CUHEPI' I HE®TEI' A30OBBIX TEXHOJIOT U U
BO30OBHOBJIAAEMbBIX UICTOYHMKOB SHEPT UM J1JIA
OBECIIEYEHMS TJIOBAJIbHOM DHEPTETUUECKOU
YCTOMYMBOCTU

492

CamapmeipanioB Paxeim JloBpanoBud, EHeqxan AmmpoBa
TEXHOJIOI'MU BBIPAIIIUBAHKA TKAHEN 1 OPI"AHOB JJIA
TPAHCITJTIAHTAIINI

497

Xanmypanos Mepaan, Unmypanos Unmypar, Amky3akos
Kyp6anb6aii, XynaitbepeHoB ATamypar
2BOJIIOLUA KOCMOJIOT'MA: OT bOJIBIIOI'O B3PHIBA 0O
3ATAJJOK TEMHOU MATEPUU Y TEMHOU DHEPT U

502

AmnnaeBa Ainnap, OpasrenaueB A3at, Opa3kyinneBa AUTyIb,
TonnbeieBa Alinap
BJIOKYEIH KAK MTHCTPYMEHT OBECITIEUEHM S
BE3OITACHOCTHU N DOOEKTHMBHOCTHU B BBIYMCIIEHUAX

511

[epanos Toimxan, MyxammeTrrypOaHoB J3u3,
HypsieBa Mepaxen, MyxammeTHazapoB AJianyp
BHEJIPEHUE SMART-SHEPTETUYECKINX TEXHOJIOI' I B
DJIEKTPOSHEPTETUHYECKYIO CUCTEMY
TYPKMEHUMCTAHA: HAYYHBIE OCHOBBI PASPABOTKH

516

CewutoB Cyneitman, Kynuer 93u3, HypsrasieB Hypoepbr,
OpazoB XynanOepsl
OBOJIIOOUA N OBIIECTBEHHOE BJIMAHUE COLIMAJIBHBIX
CETEA

521

11




®UO asTopa(-oB): Termiz davlat pedagogika instituti

O’ qituvchisi. M. Mamatmuminova

Haspanue mnyoOiaukamum: «BOLALARNI TASVIRIY FAOLIYAT ORQALI
O’YINLARGA O'RGATISH»

Annotatsiya: Ushbu maqolada  o'yinlar orqali bolalarni mustaqil fikirlashga
o'rgatishdagi metodik imkoniyatlari haqida to’lig ma’lumot berib boriladi. Har bir
didaktik o’yinlarning turlari mazmuni va metodik imkoniyatlari ochib beriladi.
Kalit so’zlar: o’yin, metodika, izlanuvchanlik va qiziquvchanlik, innovatsion
pedagogik va axborot texnologiyalar, o‘quv jarayoni, o‘yin texnologiyalar.
AHHOTaums: B naHHOM cTaThe MpeAcTaBieHa MojiHasg HHPOpMaIUi O METOANYECKUX
BO3MOXKHOCTSIX OOYy4YeHHUs JeTel CaMOCTOSITEIbHOMY MBIIUICHUIO MOCPEICTBOM
TUAAKTUYECKUX HTp. PackpbiBaloTcs cojep’kaHhe W METOAMYECKHE BO3MOXKHOCTHU
KaXKJI0T0 BUA AUJIAKTHUYECKUX UTP.
KialoueBble cioBa: urpa, METOAMKA, JHOOO3HATEIBHOCTh M JHOOO3HATENBHOCTD,
WHHOBAITMOHHBIC NearornIecKue u UHPOPMAITOHHBIC TEXHOJIOTHH,
00pa3oBaTeIbHBIN MPOIIECC, UTPOBBIC TEXHOJIOTHH.
Abstract: This article provides full information about the methodological possibilities
of teaching children to think independently through didactic games. The content and
methodical possibilities of each type of didactic games are revealed.
Key words: game, didactics, methodology, inquisitiveness and curiosity, innovative
pedagogical and information technologies, educational process, game technologies.
“QO'yinsiz to'liq aqliy rivojlanish bo'lmaydi va bo'lishi ham mumkin emas. O'yin -
bu bolaning ruhiy dunyosiga hayot beruvchi g'oyalar va tushunchalar oqimi oqib
o'tadigan ulkan yorqin oyna. O'yin - bu izlanuvchanlik va qiziquvchanlik alangasini
yogadigan uchqundir". V.A. Suxomlinskiy.
Hozirgi kunda ta’lim jarayonida innovatsion pedagogik va axborot
texnologiyalarini o‘quv jarayoniga qo‘llashga bo‘lgan qiziqish, e’tibor kundan-kunga
kuchayib bormogda. Buning asosiy sabablaridan biri an’anaviy ta’limda bolalarni

maktabgacha ta’limda o‘yin texnologiyalar asosida kasb-hunarga qiziqishlarini
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oshirish hozirgi kunda yaxshi natija berayotgan texnologiyalardan biri hisoblanadi.
Tarbiyachi bu jarayonda bolaning shakllanishi, rivojlanishi, bilim olishi va
tarbiyalanishiga sharoit yaratadi.

O'yinlar orgali bolalarni mustaqil fikirlashga o'rgatishdagi imkoniyatlari turli xildir.
Jumladan: o‘yinli texnologiyalar ta’lim jarayonida sifat-samaradorligini oshiradi,
bolalarning mustaqil fikrlash jarayonini shakllantiradi. Bolalarda mavzuni o‘rganishga
ishtiyoq va qiziqishni oshiradi, bilimlarni mustahkamlash, o‘zlashtirish, ulardan
amaliyotda erkin foydalanish ko‘nikma, malakalarini shakllantiradi. O‘zbekistonda
birinchi marta maktabgacha yoshdagi bolalar uchun multimedia dasturi ishlab chiqildi.
Ushbu dastur “Rang va shakllarni o‘rganamiz” deb nomlanib, “O°‘zbegim dasturlari”
yaratilgan bo‘lib, bolalarning ranglar va shakllarni ajrata olish ko‘nikmalarini oshirish
hamda qizigarli o‘yinlar va misollar orqali mantiqiy tafakkurga o‘rgatishga qaratilgan.

Bolalar dastur yordamida qizil, sariq, oq, jigarrang, ko‘k, yashil kabi ranglarni oson
ajrata boshlaydilar, doira, uchburchak, to‘rtburchak kabi sodda shakllarni, shuningdek,
narsa-buyumlarni ma’lum bir belgilariga garab tasniflashni o‘rganadilar. Kiritilgan
turli rasmlar va qisqa multfilmlar orqali bolalarning o‘simlik va hayvonot dunyosi bilan
yanada yaqindan tanishuvlari ta’minlanadi. O‘quv jarayonidagi rag‘batlantirish
yordamida esa bolalarni bilim olishga qiziqtirib boriladi. Dastur maktabgacha yoshdagi
bolalarning kompyuterda ishlash normalariga asoslangan bo‘lib, bolalar dastur bilan
mustaqil ishlay oladilar. “Rang va shakllarni o‘rganamiz” nomli ushbu multimedia
dasturi maktabgacha yoshdagi bolalar uchun mo‘ljallangan dasturlar tizimining
dastlabki namunasidir.

Hozirgi kunda “O‘zbegim Dasturlari” elektron nashrlar tahririyati tomonidan shu
turkumdagi yana yangi dasturlar tayyorlanmoqda. Ular bolalarda mantiqiy tafakkurni
shakllantirish, sanoq va matematik amallarni tez va oson bajarish ko*‘nikmalarini hosil
qilish ingliz, rus alifbolarini o‘rgatish va boshqga shu kabilar yo‘nalishlarni 0z ichiga
olgan. Bugungi kunda kompyuter deyarli har bir oilada bor, shu bois u hatto
kichkintoylarda ham qiziqish uyg‘otishi tabiiy. Axir ularga biroz vaqtingizni nima
uchundir monitorga qaragan holda o‘tkazishingiz juda qiziq-da. Sirli narsalar esa

odamlarni har doim o‘ziga tortib kelgan. Agar sizga Internet va uning imkoniyatlari,
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filmlar va kliplar tomosha qilish qizigarli bo‘lsa, yoki ishingiz ba’zi bir dasturlar bilan
bog‘lig bo‘lsa, unda farzandingizga ushbu mashinaning mavjudlik fakti, undan
kelayotgan tovushlar va monitordagi rasmlar qizigarli bo‘ladi.

Bolalarni tilga qiziqtirish biroz qiyinchilik tug‘diradi, sababi ularga tillar boshida
yogmaydi, chunki ular tushunarsiz-da, ammo vaqt o‘tgan sayin, turli qiziqarli o‘yinlar
yordamida ularni qiziqtirib qo‘yishi mumkin. Mazkur o‘yinlar turli murakkablik
darajasida bo‘lib, bu bolalarning turli yosh davrlariga mo‘ljallangan, ya’ni alfavit va
oddiy so‘zlardan iborat o‘yinlar, bu o‘yinlar mashg‘ulotlarni endigina boshlaganlar
uchun mo‘ljallangan, shuningdek, yuqoriroq darajaga erishgan bolalar uchun
animatsiyali rasmlar, qizigarli viktorinalar shaklidagi o‘yinlar ham mavjud. Ertak,
topishmoq va hikoyalarning audio formatini ham topish mumkin.

Har bir o‘yinlar qiziqarli uslublarda, biror bir mavzuni gamragan, ular ertak yoki
kitob qgahramonidan foydalangan holda ishlangan. Til talaffuzini esa karaoke
yordamida dars jarayonida yeki darsdan so‘ng individul yeki gurh tartida tekshirish
imkoniyati bo‘ladi. Kichkintoyning yoshi sal ulg‘ayishi bilan otasi yoki onasining
tizzasida o‘tirib, shunchaki kuzatish unga kamlik qilib qoladi. Endi u jarayonda
gatnashishni, uni ushlab ko‘rishni, o‘ylashni istaydi. Bunday holatda bolani 0z-ozdan
kompyuterga o‘rgatish kerak. Ammo esingizda bo‘lsin, bu kuniga 15-20 daqiqadan
oshmasligi lozim.

O'yin axloqiy tarbiya muammolarini hal qilishga, bolalarda xushmuomalalikni
rivojlantirishga yordam beradi. O'qituvchi bolalarni birgalikda o'ynash, xatti-
harakatlarini tartibga solish, adolatli va halol, itoatkor va talabchan bo'lishni talab
qiladigan sharoitlarni yaratadi. O'yinlarni muvaffaqiyatli boshgarish birinchi navbatda
ularning dastur mazmunini tanlash va o'ylab ko'rishni, vazifalarni aniq belgilashni,
yaxlit o'quv jarayonidagi o'rni va rolini aniglashni, boshqa o'yinlar va ta'lim shakllari
bilan o'zaro alogani 0'z ichiga oladi. U bolalarning kognitiv faolligini, mustaqilligi va
tashabbuskorligini rivojlantirish va rag'batlantirishga, o'yin muammolarini hal
qilishning turli usullaridan foydalanishga qaratilgan bo'lishi kerak, ishtirokchilar
o'rtasidagi do'stona munosabatlarni, o'rtoqlarga yordam berishga tayyorligini

ta'minlashi kerak.
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Olyinlarga qiziqishni rivojlantirish, katta yoshdagi bolalarda o'yin faolligini
shakllantirish o'qituvchining ularga tobora qiyin bo'lgan vazifalarni qo'yishi, o'yin
harakatlarini taklif qilishga shoshilmasligi bilan erishiladi. Maktabgacha yoshdagi
bolalarning o'yin faoliyati ongliroq bo'ladi, u jarayonning o'ziga emas, balki ko'proq
natijaga erishishga qaratilgan. Ammo kattaroq guruhlarda ham o'yinni boshqarish
shunday bo'lishi kerakki, bolalar tegishli hissiy kayfiyatni, qulaylikni saqlab turishlari
kerak, shunda ular unda ishtirok etish quvonchini va qo'yilgan vazifalarni hal qilishdan
goniqish hissini boshdan kechirishlari kerak.

O’yinda o’rtoqlik munosabatlari shakllanadi. Bola besh yoshga gadam

go’yganda, boladagi kuzatuvchanlik 3-4 yoshga nisbatan yanada ortadi, tafakkuri
rivojlanib, bilish doirasi kengayadi. Shu sababli 0’yin mazmuni murakkablashib
boradi. Xayolning rivojlanishi orqali ertak va hikoya mazmuni bo’yicha o’yinlar
o’ynaydi. Katta bog’cha yoshida 1jodiy o’yinlar juda yaxshi rivojlanadi. Bu o’yinlarda
bolalar o’zlari eshitgan, ko’rgan vogealar, hikoyalar, kitob va boshga manbalardan
olgan bilim, malaka, his-hayajonlarini to’liq qo’llay boshlaydilar.
Uzoq muddat davom etadigan o’yinlar maktabgacha yoshdagi bolalar o’yinlarining
yugori bosqichidir. Katta guruh yoshidagi bolalar o’yinlariga to’g’ri rahbarlik qilinsa,
ularning mustahkam jamoasi yuzaga keladi. Rolli o’yinlarda bolalar har xil
vositalardan foydalanadilar. O’yin jarayonida ular ba’zi bir narsalarni xohlaganicha
nomlab, faraz qilib o’ynaydilar. Masalan, qumni shakar, stulni mashina, danaklarni
konfet o’rnida qabul qiladilar. Aks ettiruvchi vosita gancha ko’p bo’lsa, 0’yin mazmuni
shunchalik boyib boradi. Psixolog J. Piaje 0’yinda jismlarga yangi nom berish omiliga
jiddiy e’tibor bilan garab, bu ish ramzli, ma’noli tasavvur shakllarining tayanchi, degan
xulosaga kelgan. O’yin davomida bola shaxs sifatida shakllanib boradi. Taniqli
pedagog olimlarning olib borgan tadqiqotlariga ko’ra, bolalar o’yinlariga har
tomonlama to’g’ri rahbarlik qilish orqali ularga o’yinning mazmuni, tashkil etilishi,
tuzilishi bolalar o'rtasidagi axloqiy munosabatlar, o’yinlarning rivojlanib,
takomillashib borishiga ta’sirini ko’rish mumkin.

Bolalar o’yinlarining ikkinchi turkumi qoidali o’yinlardir. Bunga quyidagilar
kiradi:
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— didaktik;

— harakatli;

— musiqaviy;

— ermak o’yinlar.

Qoidali o’yinlar barcha o’yinlar kabi amaliy faoliyat hisoblanadi. Lekin bolalar
belgilangan qoidaga amal qilishlari talab etiladi. Belgilangan qoidalar kichkintoylarda
mas’uliyatli bo’lishni tarbiyalaydi. Bola jamoada hamyjihat ishlash, atrofdagilar bilan
murosada bo’lishga o’rganib boradi. Har bir qoidali o’yinlar 0’z g’oyasi va mazmuniga
egadir. O’yin davomida qoidalarning to’g’ri bajarilishi “to’g’ri” yoki “noto’g’ri”,
“0’yin qoidasi buzildi”, degan baholar bilan belgilanadi. Bolalar o’yin vaqtida o’z-
0’zini nazorat qilishni o’rganib boradi. Albatta, har bir 0’yin so’ngida natija tarbiyachi
tomonidan muhokama qilinishi, unda qo’yilgan maqgsad, qoida va erishilgan natijalarga
e’tibor qaratilishi kerak. O’yin so’ngida qatnashchilarni rag’batlantirish, faol
ishtirokchilarni maqtash — kelgusi o’yinlarning samarali o’tishini ta’minlaydi.

Yugorida aytib o’tilgan barcha turdagi qoidali o’yinlar mazmuniga ko’ra 0’z
goidalariga ega bo’ladi. Ular quyidagi xususiyatlarga ega:
— 0’yin harakatlari orqali amalga oshiriladigan o’yin vazifasining mavjudligi;
— o’ynovchilarning harakat va munosabatlari qoidalar bilan yo’lga solib turilishi;
— 0’yinda qoida va tayyor mazmunning mavjudligi;
— 0’yinning ta’lim-tarbiyaviy mazmuni o’yin harakatlari vaqoidalarida mujassam
bo’lib, ular bolalar uchun mustaqil vazifa sifatida namoyon bo’Ilmaydi.
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