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Typxmenckuu cenbCcKoX03AUCMEEHHBIU UHCMUMYM

2. Hawoeys, Typkmenucman

Hazganue nyoaunkamun: «TEXHOJIOT MU BUPTYAJIBHOM 1 JIOTIOJITHEHHOM
PEAJIBHOCTW»

AHHoOTanuA: JlaHHas CTaThd MOCBSIIEHA aHAINU3Y COBPEMEHHBIX TEXHOJIOTHUM
BUPTYaJIbHON U JOTIOJHEHHON PEAIbHOCTH, UX MPUHIIMIIOB pabOThl, 0OCOOCHHOCTEH U
obJacteil mpuMeHeHus. PaccMaTprBarOTCs OCHOBHBIE OTJIMYHS MEXKIY BUPTYyIbHOU U
JIOTIOJTHEHHOW PEaJIbHOCTBIO, a TaKXkKe IMPUMEPHl HMCIIOIb30BaHUS B 0Opa30BaHUW,
MEJUIIMHE, Ppa3BICUYCHUSAX, MPOMBIIIJICHHOCTH W Ou3Hece. AHaIU3UPYIOTCS
MEPCIIEKTUBBI Pa3BUTHUS JAHHBIX TEXHOJIOTUM U BHI30OBBI, CBA3AHHBIEC C UX BHEJPEHUEM,
TaKhe KaK TEXHUYECKHE OrPAaHMYEHHs, BOMPOCHI OE30MACHOCTU U 3THKU. B crtaThe
NOYEPKHYTA POJb BUPTYAIbHOW M JOMOJIHEHHOW pEaTbHOCTH B (OPMHUPOBAHUU
HOBBIX METOJO0B B3aUMOJICHCTBUS YEIIOBEKA C OKPYKAKOUIEH CPEeION U UX MOTEHLIHAI
Uil TpaHcopMalud pa3iuyHbIX cdep aesrenbHocTd B Oyaymem. Pabora
npeaHa3HauYeHa s CIEeIUAINCTOB, UCCIEA0BATENEH U IHPOKOrO0 Kpyra 4hTaTeNei,
MHTEPECYIOUIUXCSA COBPEMEHHBIMU TEXHOJIOTHYECKUMU TPEHIAMMU.

Kuarouessble ciioBa: BUpTyaJibHasl PEaJbHOCTD, JNONOJHEHHAs PEajJbHOCTh, VR,
AR, MynbTUMEIUUHbIE TEXHOJOTUH, MHTEPAKTUBHOCTH, CUMYIAINH, 00pa3oBaHUE,
MEUIIMHA, Pa3BICUYCHUS, POMBIIUICHHOCTD, Oy IyIllee TeXHOIOTHIA.

CoBpeMeHHBIE  TEXHOJOTHMHM  pa3BUBAIOTCS C  OTPOMHOM  CKOPOCTBIO,
KapJMHAIBHO MEHSSI Hall o0pa3 *Ku3Hu, paboTy u pasmieueHus. Cpenu HauOoiee
ApPKUX W MEPCHEKTUBHBIX HAMpaBlIe€HUW — BHUpTyanbHas peanbHocTh (VR) u
JOTIOTHEHHAsT peadbHOCTh (AR). DTH TEXHOJOTMH TO3BOJIAIOT CO3/1aBaTh HOBBHIC
WHTEPAKTUBHBIE CPEJbl, PACHIUPATh TPAHUIIBI BOCIPUITHS U B3aUMOJIECUCTBUA
YeJioBeKa C OKpYXKAalolUM MHUpOM. B naHHOM cTaThe MBI MOAPOOHO PacCMOTPUM
OCHOBBI, OCOO€HHOCTH, MPUMEHEHHUS U MEPCHEKTUBbl BUPTYAIbHON U TOMOJTHEHHOU

PCaJIbHOCTH, a TAKXKC WX BJIMAHHC HA PA3JIMYHBIC C(I)epbl JKHU3HU.
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BupryanpHas peanbHOCTb — 3TO KOMIIBIOTEPHO CI€HEPUPOBAaHHAs Cpena,
IIOJTHOCTBIO TOTpYyXKarolias IOJIb30BaTelsl B UCKYCCTBEHHBIM Mmup. [lid co3maHusd
s¢dexTa NpucyTCTBUSA UCIOIB3YIOTCS CIIEIUATIbHBIE YCTPOMCTBA — IIJIEMbI HJIM OYKH
VR, KOHTpOJJIEpBI U CEHCOPBI, OTCIECKUBAIOLIME JBUKEHUSA TMOJb30BaTeNsA. B
pe3yjJbTaTe  4YeJIOBEK  OKa3blBa€TCs B  BUPTYabHOM  Cpeae, TIae  MOXKET
B3aMMOJIEUCTBOBATH C 0OBEKTAMU, BBIMOJIHATh 33/1a4y, UTPATh WIH 00y4YaThCs.

JlononHEeHHass peaJlbHOCTh — OTO TEXHOJIOIMS, KOTOpas HAaKJIaJbIBAECT
BUPTYaJibHble 00BEKTHI HA N300paXkeHue peajabHoro mupa. B otnuune ot VR, AR He
U30JIMPYET MOJI30BATENS OT OKPY’KaIOIIEeH Cpeibl, a A0MONHsIET €€ nHpopMaluen min
rpadukoil. [yt 3TOro ucnonb3yrTes cMapT(OHBI, MIAHIIETHl UK CHeI[UaIbHbIE OUKU
AR, xameps! u gatuuku. [Ilpumepom AR siBnsiercs nomynspuas urpa Pokémon GO, a
TaK)K€ CUCTEMbI HABUTALIMK UM 00y4eHHMsI, UCTIONb3ytomue AR -ouku.

Texnonoruu VR u AR mo3BOJSIIOT cO3/aBaTh WHTEPAKTUBHBIE Yy4eOHBIE
IpOTrpaMMBbl, YTO 3HAYUTENIBHO MOBBIMIAET 3P PEKTUBHOCTh 00yueHus. BupryanbHbie
7a00paToOpUu U CUMYJIATOPHI MO3BOJISIIOT CTYJIEHTaM U clienuairucTaM Oe30IacHO U
HSKOHOMUYHO OTpabaThiBaTh HABBIKM, KOTOPHIE B pPEaJbHOCTH TPEOYHOT OOIBIINX
3aTpar wiM onacHbl. Hampumep, DNWIOTHI y4yarcs YHOPaBIATH CaMOJIETAMHU B
BUPTyaJIbHbIX KaOMHAX, a XUPYPIU — TPEHUPYIOTCS Ha BUPTYAIbHBIX MOJEISX
YEJI0BEKA.

3aknro4yenne

TexHoNnoruu BHUPTYAIBHOM W JIONOJHEHHOM PEATbHOCTH OTKPBIBAIOT HOBBIE
TOPU30HTHI B PA3IMUYHBIX cepax YeNoBEeYECKOW neATeNnbHOCTH. OHM IO3BOJSIOT
CO3/1aBaTh YHHUKaJIbHbIE O0Opa3oBaTENIbHbIE, MEAMIMHCKHE, pa3BIEKaTelbHbIE U
Ou3Hec-cpenibl, 3HAYUTEIbHO PACHIMpss BO3MOXKHOCTU B3aUMOJACHCTBUS YEJIOBEKa C
OKpYXaroluM MUpoM. B OyayieM oxxuagaeTcs X JajlbHENIIee pa3BUTHE, TOBBIILIEHUE
JOCTYITHOCTH M MHTEIrpallysl B MOBCEIHEBHYIO KM3Hb. OJIHAKO JUISl TIOJHOLIEHHOIO U
0€30MacHOr0 BHEAPEHUS ATUX TEXHOJIOTMH HEOOXOIMMO peliaTh CyIIECTBYIOLIUE
TEXHUYECKUE, ITUYECKUE U COLUAIIBHBIE BOIIPOCHI.
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	Аннотация: Данная статья посвящена анализу современных технологий виртуальной и дополненной реальности, их принципов работы, особенностей и областей применения. Рассматриваются основные отличия между виртуальной и дополненной реальностью, а также прим...
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	Современные технологии развиваются с огромной скоростью, кардинально меняя наш образ жизни, работу и развлечения. Среди наиболее ярких и перспективных направлений — виртуальная реальность (VR) и дополненная реальность (AR). Эти технологии позволяют со...
	Виртуальная реальность — это компьютерно сгенерированная среда, полностью погружающая пользователя в искусственный мир. Для создания эффекта присутствия используются специальные устройства — шлемы или очки VR, контроллеры и сенсоры, отслеживающие движ...
	Дополненная реальность — это технология, которая накладывает виртуальные объекты на изображение реального мира. В отличие от VR, AR не изолирует пользователя от окружающей среды, а дополняет её информацией или графикой. Для этого используются смартфон...
	Технологии VR и AR позволяют создавать интерактивные учебные программы, что значительно повышает эффективность обучения. Виртуальные лаборатории и симуляторы позволяют студентам и специалистам безопасно и экономично отрабатывать навыки, которые в реал...
	Заключение (5)
	Технологии виртуальной и дополненной реальности открывают новые горизонты в различных сферах человеческой деятельности. Они позволяют создавать уникальные образовательные, медицинские, развлекательные и бизнес-среды, значительно расширяя возможности в...
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